TCIIILTT 


بسم الله الرحمن الرحيم 
Look Like Microsoft Visual C++‏ 

Explanation Microsoft Visual C++ Tools 
إعداد و برمجة‎ 


عبدالکریم محمد آبونمر 


""'سبحانك لا علم لنا إلا ما علمتنا إنك أنت العليم الحكيم ااا 


أقدم لكم كتابي المتواضع متمنيا فيه رضا المولى عز 


* Edit Box 

* Radio Box & Check Box 

* Group Box 

* List Box 

* Combo Box 

* Design New Dialog 

* Type of Message 

* Single Document Interface 

* Working with Mouse Events 
* Working with Keyboard Events 
* Cclint DC Class 

* Graphics (Pen / Font / Paint) 
* Timer 

* Advanced Control 

* Active X Control 

* Toolbar & Status Bar 

* Files 

* Printing 

* Help Files 
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كيفية إنشاء برنامج بلغة ++-۷۳ قم بإتباع الصور التالية : 
1. تح ڊرaliچ Microsoft Visual C++‏ 


Microsoft Visual SourceSafe ٣ 
Microsoft Visual Studio 6.0 Enterprise Tools ۳٣ 
Microsoft Visual Studio 6.0 Tools ٣ 


Microsoft Visual Basic 6.0 


Microsoft Visual C++ 6.0 
Microsoft Visual FoxPro 5.0 


Microsoft Visual InterDew 56.0 


@ 
ê 
@ 
Tn 
e 
o 


FF FTF e 


RE. E BE E 


Ê 


Microsoft Visual Studio 6.0 
Microsoft Web Puıblishing 
Microsoft SOL Serwer 2005 


Microsoft Visual Studio 2008 
Jnfermef 


Jnftermreft Fx plare: 


E-rrail 
irozoft Office d 
- Pficrosoft Visual E 
ك‎ 
WÎ rficrosoft Office 
NOT 
amas 
2” rfedîia Player Clas 
7 
ES Adobe Reader 2 
= var RAR 


Microsoft Windows SDK w5.OA 
Adobe 

Adobe Bridges 

Adobe Help Center 

Adobe ImageReady CS2 
Adobe Photoshop CS2 
Adobe Device Central C55 
#wdobe Dreamweaver CS5 
Adobe Help 

K-Lite Codec Pack 
WuiINRAR 

Adobe Reader 3 


EEF E EELSEEEEEE 


3© rficrosoft Visual Sf t- SDK Dictionary 
2008 
E winRaRn 
I COWON Media Center - jetauıdîio 
. 
AMI Programas Fee 
Nero 
Nokia PC Suite 
4 Norton Ghost 2003 


2. من لائحة ملف م۴1 نختار أمر جدید wع.×‏ فیظھر صندوق حوار New‏ 


كما في الشكل التالي 


Project name: روح‎ 


س 


Lacalkion: 


Û:tMy Project", E 


f* Create new workspace 
` ا‎ 
۳ 


Platforms: 


|1 


Uther Documents 


Files Projects Workspaces 


| winda Static Library 


heg Dey Studio Add-in Wizard 
Emtended Stared Prac Wizard 
i lSAPl Extension Wizard 
fIMakefile 

fa MFC Activex Controlwizard 
Î MFC App wizard [dll] 

ie MEC AppWizard [exe] 

EX Hew Database Wizard 
TÛ Utility Project 

Aj Yindê Application 

Winda Console Application 

|] wina Dynamic-Link Library 
3 1117 


(MFC App Wizard(exe)) رlيëئll‎ Projects نختار من تبويب‎ 
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ثم نکتب اسم المشروع و مکان حفظھ ثم نضغط علی زر 0K)‏ 
3. يظهر صندوق حوار نختار منه خیار لعیهط عه1ه1 كما في الشكل 
التالي 

MEC AppWizard - Step 1 


What type of application would you like to create? 


f Single docurmerit 


TT Multiple documents 


* Dialog based 


¥ DGocumentwiew architecture support? 


what language would pou like your resources in? 


| English [United States] [APPWZENU.DLL ¥ 1 


sssss - Microsoft Visual C++ 
|| me Eat ew Jnsert Project Build Layout Tools Window Help 
A gz aA@|+: ® | 2- =- RR I 


1 CSssssDlg = [|B class members) >]Î @ CsssssDlg 2 گی غ‎ ۴ E 0 


€ - IDD_SSSSS_DIALOG [English (U.S.)] (Dialog) EAM 


8 


aR HEH? e 8 HALEF x 


TODO: Place dialog controls here. 


BRIHmFABEmR ®0 


Brg Clas... | E Rss... | ë Fiev. 


EEE EEE ETEE 


۳ 2 
ق ك‎ 
Build {Debug y, Find nFlesT y, Frain Fics] « | ا‎ 


Ready EL 0.0 [FT 320x200 [REI 
Î Maosoft Visual C++... sssss isu... EN #& jO 01:18 Abunemer 
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<k‏ > فتح أ 4 بقاً 


من لائحة ]۴1 نختار eءء2مWor)s‏ معم0 و اختيار الملف الذي ترید 
فتحه بإمتداد (سوإ.) كما في الشكل التالي : 


Microsoft Visual C++ 


File Edit View Insert Fr Open Workspace 
ÛÎ Mem... Cirle 
lë Open... Cir+0 


File name: apas daw 
Files of type: | Warkspaces {.dsw;.mdp) ت‎ Cancel 


Recent Files ۴٣ 


Recent Workspaces F Source Control... | 


Lpen a project from source code control 


Exit 
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** Microsoft Visual C++ Tools 


* Edit Box Tool 
)10 آ٠0إء( تستخدم لأدخال و إخراج البيانات و تسمى‎ - 


* من خصائص هذه الاداة :- 


1. محاذاة النص ہچAli‏ و يم4 (Right , Left , Center)‏ 

2. أستخدام نص الكتابة لادخال رقم السري(dإ0سءءو۲)‏ 

3. تعدد الأسطر أو تعدد الأعمدة أفقي )Horiz0n)21(‏ عمودي 
(Vertical)‏ . 


. (Capital Letter / Small Letter) gضgب‎ ةبlتكlا‎ .4 
. إظهار الکتابه بشکل م[طذیزہہ!‎ .5 


** ملاحظة مهمة : للتعامل مع أي أداة يجب تعريف متغير لها 
Caption & 1D *‏ : تستخدمان لتnڍة Edit Box‏ 
Caption -‏ :- الاسم الذي يظهر للمستخدم و یمکن تغییره . 
- 15 :- يستخدمها المبرمج في لغه البرمجه و لا يمكن تغييره . 
rue) (‏ )pateData€ا)‏ تستخدم للكتابة في مربع النص . 


pat eData)F۴ ase) )‏ €ا) تستخدم لأظهار الكتابة على مربع 
النص . 
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* مكان تعريف المتغير 
- لتعريف متغير للاداة نقوم بالخطوات التالية : 


1. الذهاب الى قائمة ع۷1 و منها نختار W1۲١‏ 4ء1٥‏ فیظھر 
صندوق الحوار كما في الشكل التالي 


MEC ClassWizard 


Message Maps Member Yarlables | Autormaliorn | Active Events | Llazs Info | 


Project: Llass name: Add Class... ” 


| abed ¥ | LAbedDla ¥ 


DYL+abedkabedDlg.h, D:YC++abedtabedDlg.zpp 


Lortral IO3: Type Mermber Delete Yarlable 


IOC _BUTTONT 
DL _EDITI LStrira 


Descriptiori: LString with length ¥alidation 


Maximum Characters: | 


Lancel 
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نختار تبويب ءع1ط۲12 ۷2 ۲ء N"‏ و نقوم بتحديد الاداة و الضغط على 
زر أمر وعاطاهعه۷ ۸14 فيظهر الصندوق الحوار التالي : 


Add Member Yariable 


Member Yarlable nare: 
m_ 
Langcel 
Lategary: 
[value ¥ 


Yarlable Hppe: 


[CString ¥ 


Description: 


LString with length Yalidatlon 


۰ يستطیع ن يتعامل مع دوال الاداة :مںu Va]‏ - 
یستطیع آن یتعامل مع دوال الاداة :r01ارCo‏ - 


* Category: 


* Variables Type: 


نوع بيانات المتغير 
ومن تم الضغط علی زر امر ٥K‏ . 
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* مثال : قم بعمل برنامج يقوم المستخدم بكتابة أسمه في مربع النص و 
عند الضغط على زر أمر يقوم البرنامج اسم المستخدم في رسالة . 


Yaurlame |abed 
jey 


Four Hamre is : aed 


ral LAbeADl3 : :HnButtonl f J 


UpdateData true] ; 
HessaqTeEBoz "Your Hame 1= : " + Alj: 


* مثال : قم بعمل برنامج لحساب معدل الطالب لثلاث علامات 


void CHW1D1lg: :OnButton1l () 


UpdateData (true) ; 
m4= (m1+m2+m3) /3; 
UpdateData (false) ; 


} The Average |34 


AYE aE 
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** Radio Box & Check Box Tools 


* Check Box: 
أختيار أكثرمن خيار في نفس الوقت‎ 
8001 يجب تعريف متغير للاداة من نوع‎ 
واه‎ * 


1. لفحص الاداة أنھا تم اختيار ھا م (Checked/ Un Checked) YY‏ 


2. لإظهار الاداة و اخفائھا (¡4 / )Sh 0w‏ . 
3. لتفعيل أو تعطيل |الںاداö (Enabled / Disabled)‏ . 


مثال : قم بعمل البرنامج التالي 


Ê” asmar2 3 


Tour Urder 
| Tea 


[| Coffee 


| Juice 


Urder 


وعند أختيار أي طلب يتم عرضها في رسالة بعد الضغط على زر أمر ال0 
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asmarz “Tour Urder 


ا 
Your Order is Tea Juice Tea‏ 


[| Coflee 


ice‏ #آ 


Mrder 


void CAsmar2Dlg: :OnButton1l () 
{ 
CString Str; 
UpdateData (true) ; 
if (m1==true) 
Str+="Tea"; 
if (m2==true) 
Str+="Coffee"; 
if (m3==true) 
Str+="Juice"; 
UpdateData (false) ; 
MessageBox ("Your Order is " + Str); 


} 
** ملاحظة : يجب استخدام ) UpdataData(‏ يض /ۈڑg CheckBox‏ 


Str = "Tea"; 6‏ 
يحذف أي شيء موجود في المتغير و تخزن القيمة الجديدة 

Strt="Tega'"; 
يضيف القيمة الجديدة للقيمة القديمة الموجودة فى المتغير‎ 


Created By Abunemer 11 Granada College / IT Department 


: بتصميم الشكل التالي‎ CT 


Tour Mame 
lear Liefulte 


| Hide Edit Box 


[| Hide Clear Button 


[| Hide Defulte Button 


لارا 

1. عند الضغط على زر ١هع1٤‏ يتم مسح ما في صندوق النص 

2. عند الضغط على زر اإاuوfم(‏ يتم إظهار كلمة عمصهء[م۷ في 
صندوق النص . [ 

3 عند تفعيل الخيار الاول يتم أخفاء صندوق النص و عند ازالة 
التفعيل يتم إظهار صندوق النص 

4. عند تفعيل الخيار الثاني يتم أخفاء زر أهز عا و عند ازالة 
التفعيل يتم إظهار زر الامر 

5. عند تفعيل الخيار الثالث يتم أخفاء زر أمر اسهم( و عند ازالة 
التفعيل يتم إظهار زر الامر 
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void CAsmar3Dlg: :OnButton1l () 
{ 

e1= WIT 

UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar3Dlg: :OnButton2 () 
{ 
el="Welcome" ; 
UpdateData (false) ; 


} 


void CAsmar3Dlg: :OnCheck1 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m1==true) 
GetDlgI tem ( IDC EDIT 1) ->ShowWindow (SW_HIDE) م‎ 
else 
GetDlgItem (IDC _EDIT1) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar3Dlg: :OnCheck2 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m2==true) 
GetDl1gI tem (IDC_BUTTON1) ->ShowWindow (SW_HIDE) ; 
else 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON1) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar3Dlg: :OnCheck3 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m3==true) 
GetDl1gI tem (IDC_BUTTON2) ->ShowWindow (SW_HIDE) ; 
else 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON2Z) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
UpdateData (false) ; 
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مثال : قم بعمل الشكل التالي : 


Fz asmar î 


[| Hide Check 


[| Hide Check 1 


عمل البرنامج 

1. عند تفعيل الخيار الأول يتم إخفاء الخيار الثاني و عند إزالة التفعيل 
يتم إظهار الخيار الثاني . 

2. عند تفعيل الخيار الثاني يتم إخفاء الخيار الاول و عند إزالة التفعيل 
يتم إظهار الخيار الاول . 


void CAsmar1Dlg: :OnCheck1 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m1==true) 
GetDlgItem (IDC_CHECK2) ->ShowWindow (SW_HIDE) ; 
else 
GetDlgItem (IDC_CHECK2) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
UpdateData (false) ; 


void CAsmar1Dlg: :OnCheck2 () 


UpdateData (true) ; 
if (m2==true) 

GetDlgItem (IDC_CHECK1) ->ShowWindow (SW_HIDE) ; 
else 

GetDlgItem (IDC_CHECK1) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
UpdateData (false) ; 
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مثال : قم بعمل الشكل التالي : 


Fg aSmMmar2 


Tour Hare 


| Disable Edit Box 
| Disable Clear Button 


| Disable Defult Button 


غل ارت 

5. عند الضغط على زر ١هع€1‏ يتم مسح ما في صندوق النص 

6. عند الضغط علی زر ٤اںuوfە(‏ یتم إظھار کلمة ۲١‏ عمصWe1co‏ 
++۷€ في صندوق النص . 

7. عند تفعيل الخيار الاول يتم تعطيل صندوق النص و عند ازالة 
التفعيل يتم تفعيل صندوق النص 

8. عند تفعيل الخيار الثاني يتم تعطيل زر أمر ه٥1‏ و عند ازالة 
التفعيل يتم تفعيل زر الامر 

9. عند تفعيل الخيار الثالث يتم تعطيل زر أمر اسوم( و عند ازالة 
التفعيل يتم تفعيل زر الامر 
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void CAsmar2Dlg: :OnButton1l () 
{ 

E1=" ۳ 

UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar2Dlg: :OnButton2 () 
{ 
E1="Welcome To VC++"; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar2Dlg: :OnCheck1 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m1==true) 
GetDlgItem (IDC _EDIT1) ->EnableWindow (false) ; 
else 
GetDlgItem (IDC _EDIT1) ->EnableWindow (true) ; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar2Dlg: :OnCheck2 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m2==true) 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON1) ->EnableWindow (false) ; 
else 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON1) ->EnableWindow (true) ; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAsmar2Dlg: :OnCheck3 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
if (m3==true) 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON2Z) ->EnableWindow (false) ; 
else 
GetDlgI tem (IDC _BUTTON2Z) ->EnableWindow (true) ; 
UpdateData (false) ; 
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* Radio Box 
لا تستطيع أختيار أكثر من خيار في وقت واحد‎ 
و تستخدم هذه الاداة لعزل جمیع‎ (Group Box) نستخدم مع هذه الاداة‎ 
الادوات التي بداخلها عن بقية الادوات و تأخذ الادوات التي بداخله نفس‎ 
EO 
. يجب تعريف متغير لللاداة من نوع )م1‎ 


* طريقة إضافة الادوات لل »×80 Group‏ : 

1. تنزیل ال ×80 pل6]0‏ و تسمیته . 

Group Box I Jخادب تنزیل الادوات‎ .2 

3 الذهاب الى خصائص أول أداة و تفعيل خاصية ال upهإ‏ . 


- إذا اضفت ×80 10oلRa‏ بدون ال 8٥×‏ مupہإ6‏ رح نتعامل مع 
كل أداة على حدة . 

- إذا أضفت 8٥×‏ 10لھR‏ داخل ال 8٥×‏ مpںu٥إG‏ رح نتعامل مع 
الادوات على أنها أداة واحدة فقط . 


* مثال : قم بعمل الشكل التالي : 


Hab Language Fawarite LargAUagE 
` ASP.NET ا٠‎ ++ 
` CF 
f“ PHP 
۲٠ فل‎ 
` JSP 


` YISUAL BASIC 


URDER 
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عمل البرنامج 
عند أختيار اللغات المفضلة و الضغط على زر الامر يتم عرضها في 
رسالة . 


void CAsmar3Dlg: :OnButton1l () 
{ 
CString Str; 
UpdateData (true) ; 
if (R1==0) 
Strt+t="ASP.NET\n"; 
if (R1==1) 
Str+="PHP\n"; 
if (R1==2) 
Str+="JSP\n"; 
if (R2==0) 
Str+="C++\n"; 
if (R2==1) 
Str+="C#\n"; 
if (R2==2) 
Str+="JAVA\n"; 
iÊ (R2==3) 
Str+="VISUAL BAISC\n"; 
MessageBox ("Your Order is " + Str); 
UpdateData (false) ; 
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* List Box Tools 


أداة تستخدم لعرض مجمو عة من الاختيارات 
نستطيع إضافة عنصر لها > حذف عنصر » إختيار عنصر معين . 
و يمكن إعطائها عناصر إبتدائية . 
يجب تعريف متغير للأداة و عند تعريف المتغير يجب أن نجعل 
المتغير يستطيع التعامل مع دوال الأداة فالذا يجب أن نختار من 
Category = Control‏ 
* خصائصها 
Visible .1‏ 
Disable .2‏ 
3. 0اا و يأخذ القيم التالية : 
أ. ماعمSi‏ : يستطيع المستخدم آختيار عنصر واحد 
ب. عeامااآاںMN‏ : يستطيع المستخدم آختیار آكثر من عنصر . 
ج. 8×14 : يستطيع المستخدم أختیار أكثر من عنصر مع 
الضغط على مفتlح Ctrl + Shift‏ . 
د. N0‏ : لا يستطيع المستخدم أن يختار اي عنصر . 
ھ. S0۲٤‏ : ترتیب العناصر إذا کانت قیمتھا ٥ںآ‏ یرتب 
يضاف الى أخر القائمة . 
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41 


.10 


: List Box Û Jلاود‎ * 


Str ng)" "(‏ : إضافة النص الى القائمة . 

!nsertString(index," "(‏ : إضافة النص الى القائمة 
بموقع معين . 

. حذف جميع العناصر‎ : Reset Conte n0 

0× ۲ء6 : ترجع العنصر المختار 

GetCursel()‏ 1 ترجع موقع العنصر الذي أختاره المستخدم 

/ إخفاء مربع السرد‎ : true : ShowWindow0 
۴6إظهار مربع السرد‎ 


gin e×(‏ eteStrinاDe‏ : حذف العنصر في موقع محدد 


۴nString)ind ex," "(‏ : للبحث عن عنصر مع تحدید موقع 
بداية البحث و إذا لم يجد العنصر يرجع -1 


00ء : ترجع عدد العناصر في القائمة . 


ext Lenin de×(‏ ا Get‏ : ترجع طول العنصر في الموقع المحدد 
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* مثال : قم بعمل الشكل التالي : 


Selecl +» 


_ SelectAll >> | اک‎ _ SelectAll >> | 


__ Remove | 


_ RemoveAll | ااك‎ 


BOOL CAsmar1Dlg: :OnInitDialog () 
{ 
CDialog: :OnInitDialog () ; 
L1.AddString ("Hello") ; 
L1.AddString ("Welcome") ; 
L1.AddString ("People") ; 


// Add "About..." menu item to system menu. 


void CAsmar1Dlg: :OnButton1l () 
{ 
int m; 
CString a; 
m= L1.GetCurSel () ; 
L1.GetText (m,a) ; 
L2.AddString (a) ; 
} 


void CAsmar1Dlg: :OnButton2 () 
{ 
CString m; 
for(int i=0;i<L1. GetCount () ; i++) 
{ 
L1.GetText (i,m) ; 
L2.AddString (m) ; 
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void CAsmar1Dlg: :OnButton3 () 
L1.DeleteString (L1. GetCurSel () ) ; 

} 

void CAsmar1Dlg: :OnButton4 () 


L1.ResetContent () ; 


* مثال قم بعمل الشكل التالي : 


Delete 


| Hide List Bo, Deleteêll 
[` Shaw List Bon Count (Edt 


عمل البرنامج 


1. عند الضغط على زر إ۸ يتم إضافة النص الموجود في صندوق 
اللص الاول 

2. عند الضغط على زر (e1 ee‏ یتم حذف العنصر المحدد في 

صندوق النص الثاني 

عند تفعیل الخيار الاول يتم إخlء List Box‏ 

عند تفعيل الخيار الثاني يتم إظهار ×80 او¡ 

عند الضغط على زر 11 ۸ع)ء[ء( يتم حذف جميع العناصر 

. عند الضغط على زر امه يتم إظهار عدد العناصر في صندوق 
النص الثالت 


دیا جا ئ کے 
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void CAqD1lg : :OnButton1l () 
{ 
UpdateData ( true) ; 
L1.AddString (A1) ; 
UpdateData (false) ; 
} 


void CAqD1lg : :OnButton2 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
L1.DeleteString (A2) ; 
UpdateData (false) ; 


} 


void CAqD1lg : :OnCheck1 () 
{ 
UpdateDate (true) ; 
if (a1==true) 


GetD1gI tem (IDC_LIST1) ->ShowWindow (SW_HIDE) ; 


UpdateData (false) ; 
} 


void CAqD1lg : :OnCheck2 () 
{ 
UpdateDate (true) ; 
1f (a2==true) 


GetDlgItem (IDC _LIST1) ->ShowWindow (SW_SHOW) ; 
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UpdateData (false) ; 
} 


void CAqD1lg : :OnButton3 () 
{ 

L1.ResetContent () ; 
} 


void CAqD1lg : :OnButton4 () 
{ 
UpdateData ( true) ; 
A3= L1.GetCount () ; 
UpdateData (false) ; 
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*Combo Box Tools 


هو عبارة عن ×80 ي1[ الجزء الاسفل الذي يظهر عند النقر على 
السهم . و هو عبارة عن ×80 41 الجزء العلوي (أستطيع الكتابة 


يجب تعريف متغير للأداة و عند تعريف المتغير يجب أن نجعل 
النكر ى تطیه التعامل مع دوال الأداة فالذا يجب أن نختار من 
Category = Control‏ 


: Combo B0» خصائض ا‎ ** 


own Type .1‏ م0pاD:‏ أستطيع الكتابة في الجزء 
العلوي / :٤ء11‏ مه١‏ لا أستطيع الكتابة في الجزء 
العلوي. 

٤ .2‏ (الترتیب) : 1 : ترتیب العناصر آبجدیا / ۴ : لا 
يرتب العناصر أبجديا 

3. 41 : إعطاء قيم أبتدائية للاداة كما يلي : 


Jordan , Japan , Syria 
للفصل بين القيم نضع فاصلة بينهم أو بعد كل قيمة نضغط‎ 
CtrI+Enter li عل‎ 

: Combo Box — Jاود‎ ** 


نفس عمل دوال أداة ال ×80 )٤ء‏ لا فرق بينهما., 
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* مثال : قم بعمل البرنامج التالي : 


fz ComboBox 


Tour Hame 
عو‎ 
Lountry 


Tour Information Tapad AA4-32 [rbid 


عمل البرنامج 

يتم كتابة اسم المستخدم في الخانة المخصصة لها و اختيار عمره و 
المنطفة السكنية له و عند الضغط على زر 0 يتم عرض بياناته في 
Edit Box2‏ . 


UpdateData (true) ; 
A1+=A2; 

A1+="\t"; 

char c[50]; 
C2.GetWindowText (c,20) ; 
A1+=c; 

Al1+="\t"; 

C3. GetWindowText (c,20) ; 
Al1+=c; 

Al1+="\t"; 

UpdateData (false) ; 
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* Design New Dialog 
تصمیم فورم جدید‎ 


* خطوات تصمیم فورم جدید : 


1. نذهب الى c٥‏ uںموم‌R‏ و منها نضغط زر الفأرة الايمن و نختار 
ser‏ و نختار منھا عم ]ھا ثم نضغط زر wعم‏ ثم 0O)‏ . آتبع 
الصور التالية : 


اح = 
1 

7 Remo roe _ Facial es 

= Fe soroe Syrians 


Insert ResOUrtce 


eee‏ ص چگ 


Resource type: 
e Accelerator rman 
E] Eitmap Import... vw Docking Vrewr 
Fl ê Cursnr E ا‎ 
Lancel 


abe String T able 
كك‎ ]دداbar‎ 
Yersior 


| 


i EEE e | ê] Res... | 
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2. من W‏ ع۷1 نختار W121U‏ ssھC1€‏ ومنھا نضغط زر ٥K‏ تم 
نضع اسمه ثم نضغط 0O)‏ وبعدها نضغط 0 آتبع الصور التالية : 


file Edit yew Insert Project Build Ila 


IE Ocessmzara.. citi 


Adding a Class 


IDD_DIALDIG1 is a new resource. Since it ls ã 
dialog resource you probably wart to create ã ID Fase Sumo 
new class for il. ou can also select an existing AE LSssssDlg 1 
class. Resource Includes... 
EJ Eu scree 
- ا ا چ اک‎ 
2 ۰-2 Workspace +0 
f Create a new class کے‎ 
4 4 ت ار‎ 
` Select an existing class r 
Debug Windows ٣ 


| SL E 


Llazs infaormatiar 
Harn: Llaszs Name 
Lancel 


File name: lass Hame.cpp 
Lhange... 
Base clazz: CDialog = 


Dialog ID: IDD_DIALOG1 ت‎ 


Automation 
f Hone 


` Automation 
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3. نذهب ling Header Files lia File Jll‏ 
(1.اسم المشروع) بنفتحه و نکتب ي4 #include "ClassName.h"‏ 
إتبع الصورة التالية : 


El workspace 'sssss": 1 projects] 
= sssss Files 


+ Source Files 


=] Resource. h 
= ssss2 Hh 
=] sssssDla.h 
lë) stadêf=.h 
_T Resource Files 
1# ReadMe. tat 


ت لإ 1 


#4 
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مثال : قم بعمل البرنامج التالي : 


fz New Dialog 


lUIser Name [yah 


Password ETS 


Login 


عمل البرنامج 

يتم التأكد من اسم المستخدم و كلمة المرور غير فارغة و اذا كانت 
صحيحة يتم الدخول الى الفورم الثاني و غير هيك يتم أعطاء رسالة بأن 
كل من اسم المستخدم أو كلمة المرور غير صحيحة . 


Tal ra Welcome ln Yisual ++ 
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void CNewDialogDlg: :OnButton1l () 
{ 
UpdateData (true) ; 
1f (A1== WNIT | | A2== WIT ) 
{ 
MessageBox ("Pleae Enter The UserName OR Password") ; 


} 


if (A1=="Ayah" && A2=="1992") 
{ 

Admin A; 

A.DoModal () ; 
} 


else 


{ 
MessageBox ("Please Enter Correct User OR Pasword") ; 


} 
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* Type of Message 
أنواع الرسائل‎ 


نسطيع أن نتحكم بصندوق الرسالة من حيث : 


1. اسم عنوان الرسالة 
(Yes,No,Cancel,Ok, Abort,Retry,Ignore)‏ 


أرقام الرسالة إختيار المستخدم 
OK 0 OK‏ 1 
Cancel 1 Ok + Cancel‏ 2 
Abort 2 | Abort + Retry + Ignore‏ 3 
Retry 3 Yes + No + Cancel‏ 4 
Ignore 4 Yes + No‏ 5 
Retry + Cancel‏ 5 
No‏ 7 


** أشكال الأيقونات 


1. شکل × ( رمز p٥)؟‏ ) رقمھا 16 

2. شكل ? ( رمز علامة الاستفهام) رقمها 32 

5ل ( ومز غا اللخ رقا 6 
** حتى يتم عرض إختيار المستخدم يجب أن نضع كود الرسالة في 
متغير من نوع 11 . 
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مثال : قم بعمل البرنامج التالي 


Message Number jU 


User Humber 


عمل البرنامج 
رم الد ر اهال رق لرا ي الو ال ر کا الف ي ر 
أمر 6٥‏ يتم إظهار رسالة بعنوان ۷٥++‏ و نصها ٤×۵٥...‏ ای۴۲ بحيث 
يظهر في الصندوق الثاني رقم اختيار المستخدم لأي زر تم الضغط عليه مثلا 
لو قام المستخدم بإدخال رقم الرسالة 1 فإذا اختار المستخدم ×0 يظهر في 
الصندوق الثاني رقم 1 و إذا اختار 1ععمره٤‏ يظهر رقم 2 . 

كما في الشكل التالي 


Message Number j1 
LIser Humber 2 


vOid CBsgBoxDlg: :OnButton1l () 


{ 

int a; 

UpdateData (true) ; 

a=MessageBox ("First Exam....", "VC++",A1); 

A2=a; 

UpdateData (false) ; 
} 

لإظهار شكل أيقونه للرسالة يتم عمل ذلك كما يلي 

a=MessageBox ("First Exam....", "VC++",A1+32); 
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* Single Document Interface (SDI) 
واجهة الوثيقة الواحدة‎ 


Dialog based & SDI jùıڊ الفرق‎ 
SDI & M1 الفرق بین‎ 


Dialog based **‏ 
يحتوي على ۴1 و أدوات تمكننا من التصميم 
SDI **‏ 


يشبه ال N0۴‏ و تطبيق يحتوي على قوائم و لا نستطيع فتح أكثر من 


MDI ** 


يشبه ال N0٥24‏ و تطبيق يحتوي على قوائم و نستطيع فتح أكثر من 
وثيقة واحدة في نفس الوقت . 


لفتح مشروع من نوع S51‏ نختار )عدص (0u‏ معاعمS1‏ كما في الصور 
التالية و نتابع الضغط على زر ×٥×‏ حتی نصل زر طوام]۴ و نختار 
آمر C۲۳ ۷1W‏ تم نضغط طوامآ۴ تابع الصور التالية : 


Created By Abunemer 33 Granada College / IT Department 


MEC AppWIzard - Step 1 


Application - Document 1 E “hal pe of application would pou like ta create? 
le Edt Yirw window HrlIp 


fe Single document 
f” Multiple documents 


f” Dialog based 


IW Cocurmentîwiew architecture support? 


what language would you like your resources In? 


[English [United States] [APFWZENU.DLL_> | 


4 Back Finish LCancel 


MEC AppWizard - Step û of û 


App izard creates fhe following clazszes for you: 


CHgahghgÃûpp 
LMainFrame 
LCHahghgD oc 


Llass name: Header file: 
[cH qhgahgy jey [hahghgwiew. h 


Base class: Implementation file: 


CFoarrry ew | hahghgYlew. Epp 


التالي : 
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hghghg - Microsoft Visual C++ 
|e Eat Yew insert Project Build Tools Window Help 
Bl ARF: mE =- -- BRAS # ك‎ 
[ EEE TED 


5 


1-3] hghghg resources 
J Accelerator 


H|M F |a 8 


hghshg.exe - Û error(s), Û warnins(s) 


al 


A[*Î\ Build {Debug J Find in Files 1 _ Fina in Files j 4 | 


£ t4.bmp - Paint 


** لإضافة قائمة جديدة للبرنامج نختlرja Resource‏ مجفٹد Menu‏ 
ومنها ننقر نقر مزدوج على القائمة من المجلد 

و حتى نضيف القائمة الجديدة نضغط نقر مزدوج على أخر قائمة فارغة و 
کن ااا 

لاخظ الشكل آلثالى ٠‏ 


2 hghehg.rc - IDR_MAINFRAME [English (U.S.}] (Menu) 


File Edit View Help 


** إذا أردنا جعل قائمة تعمل عمل قائمة أخرى مثل قائمة مم0 نضغط 
على القائمة الجديدة نقر مزدوج و نجعل 5[ الخاص بها نفس 5[ الخاص 
بقائمة م0 . 
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** خصائص القو ائم 


5 دو عكر ا 
ما-مه : لإنشاء قائمة فرعية من قائمة سابقة 
Check‏ : إظهار إشارة صح بجانب اسم القائمة 
ctiveم1‏ : لتعطيل العنصر في القائمة 

ص۴ : شرح بسيط عن القائمة يظهر في شريط الحالة 


ت ټچ دن حب ئ 


** التعامل مع القوائم 


1. إضافة قائمة جديدة مع تحديد وظيفتها 

2. حذف قائمة موجودة : تحديد القائمة بالفأرة و الضغط على زر 1م 

3. نقل مكان قائمة : تحديد القائمة بالفأرة و الاستمرار بالضغط مع 
الع 

4. تعديل قائمة موجودة : أي تغيير اسم القائمة | تغيير الوظيفة عن 
طریق 15 


** برمجة القوائم 

بعد تصميم القوائم نقوم ببرمجتها و ذلك يتم كما يلي تابع الصور 

من قائمة wع۷1‏ نختار ل721¡ W‏ sیC1a‏ و منھا نختار 15 الخاص 
بالقائمة ثم نضغط على خیار ل٣2٥‏ طه) و من ثم نضغط زر 
dd Function‏ تم نضغط OK‏ تم نضغط زر Ed ٥٥de‏ فتاتي 
ا ق 


MEC ClassWizard 


Message Maps Member Yariables | Automation Active Events | Class Into | 
Project: Class name: ALE 
hahaha >| |r - 
a Add Function... 
D:tlMly ProjectwC++AhahghalT.h, D:1,..¥C++hghghatlT cpp _ Add Funoion.. | 


Object IDs: Messages: 


ID_FILE_PHINT _PHEWIE WT ۴ TT 
ID_FILE_PRINT_SETUP _ ÎUPDATE_COMMAND_UI ع‎ 
ID_FILE_SAYE 

ID_FILE_ SAVE _45 1 2 

ID_MAIN_PAGEZ 

ID_NEXT_PANE م‎ 


Member functions: 


YW  DoDataE «change 
w# OnButtonl ON_IDC_BUTTONT:BN_CLICRED 


Description: Handle a command [from menu, accel, cmd button] 
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بعد الضغط علی زر ہoزاصں۴ Add‏ و بعدھا الضغط علی زر ٥0K‏ 
نضغط زر عإ٬٥€ Edit‏ . 


MEC ClassWizard 


Message Maps | Member YWarlables | Automation | Azle Events | Llazs Ina | 
Project: Llazs name: 0 
hghahg ¥ IT - 3 


ÛD My Project YL+hghghglT.h, D:31... YL++hghghgtlT.cpp 


Ubject Oz: Messages: Delete Function 


1D_FILE_PRINT_PREYIEW 
ID_FILE_PRINT_SETUP UPDATE_COMMAND_LI 
ID_FILE_SAWE 

ID_FILE_SAVE_ûS 


ID_MAlN_PAGEZ 
ID_NERT_PANE ا‎ 


Member functions: 


Y  DoDataE «change 
YW OnButtonî ON_IDC_BUTTONT1:BN_CLICEED 


UnMainPage ON_ID_MAIHN_PAGE:COMMARH D 


Description: Handle a command [from menu, accel, cmd button] 


UF. Lancel 
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مثال : قم بعمل البرنامج ملف قوائم بحيث عند الضغط على أمر في القائمة 
يعمل على فتح الفورم الخاص به . علماً أن البرنامج يحتوي على 2 
۴6 بالإضافة الى الفورم الرئيسي . 


e Untitled - hghghg 


: Page 1 برمجه قائمه‎ 
void CHghghgView : :OnMainPage () 
{ 
IT DL; 
i. DoModal () ; 


:°Pagع2 برمجه قائمه‎ 
void CHghghgView : :OnMainPage2 () 
{ 
NT n; 
n.DoModal () ; 
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عند الضغط على قائمة g1‏ یتم إظھار الفورم التائی کما فی الشکل 


Your Name | 


E 


بحيث عند الضغط على زر س۷ يتم عرض الاسم المدخل في 
صندوف النص برسالة مع أيقونة إشارة التعجب . 
vOid IT: :OnButton1l ()‏ 


{ 
UpdateData (true) ; 
MessageBox ("Your Name is " + A1+48); 
UpdateData (false) ; 


و عند الضغط على قائمة 2٥ع‏ ع۴ يتم إظهار الفورم الثالث كما في الشكل 
التالي 


“Tour Marne 


jey 


بحيث عند الضغط على زر سه۷ يتم عرض الاسم المدخل في 
صندوف النص برسالة مع أيقونة إشارة الاستفهام . 
vVOid NT: :OnButton1l ()‏ 
{ 
UpdateData (true) ;‏ 
MessageBox ("Your Name is "+A1+32)‏ 
UpdateData (false) ;‏ 
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* Working with Mouse Event 
العمل مع أحداث الفأرة‎ 


على زر الفأرة الايمن أو الايسر › و نستطيع الاستفادة من هذا الحدث 
أتنفبد و ظبة ڊذ 


** أحداث الفأرة 
WM LBUTTONDBLCLK‏ .1 
WM LBUTTONDOWN‏ .2 
WM LBUTTONUP‏ .3 
WM RBUTTONDBLCK‏ .4 
WM RBUTTONDOWN‏ .5 
WM RBUTTONUP‏ .6 
WM _ MOUSEMOVE‏ .7 
* كيفية إضافة كود لإحداث الفأرة 
يتم ذلك عن طريق ما يلي : 


1. من قائمة Class Wizard رlتخنi View‏ 
3. ثم نضغط على زر Add Function‏ 
4. تم نضغط على زر ٤di 0de‏ . 
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MEC ClassWizard AE 


Message Maps | Member Yariablez | ûuıtomation | clive Events | Llass Into 


Project: Llass name: e 
Mouse E vent ¥ LMouseE yenhy'iewy 3 


L:1... Mouse Eventyiew.h, D:1,... Mouse E venfYiew. cpp 


Ubject Dz: Messages: Delete Function 


LMouseE Yerli کي‎ WM _LEBUTTONDBLCLLE. 1 
ID_APP ABOUT . Edt Bue 
IDLAPP_E*IT | WM LBUTTONUP 

ID-EDIT_COPY whd _MEASUREITEM 

IDZEDIT-CUT Wil MOUSEMOYE 

ID_EDIT-FASTE Wil -MOUSEWHEEL 

ID-EDIT-UNDO | | WMMOVE ب‎ 


Member functions: 


UnBeginPrintirng 
YW  UnEndPrinting 
YW  Unlnttiallpdale 


OnLButtonD own ON_M_LBUT TONDO 
Ww UnLButtonllp ON WM LEUTTONLIP اا‎ 
Uezscriptiori: Indicates when left mouse button iz pressed 


Uk Lancel 


آایل ی لا کات الصا ی نے ص ون اصن الان کا نے ااك انال 
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vVOid CAxwDlg: :OnMouseMove (UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

Al=point.x; 

A2=point.y; 

UpdateData (false) ; 

CDialog: : OnMouseMove (nFlags, point) ; 


** Ccelint DC 
اشكال جاهزة و نستطيع من خلالها رسم نقطة » خط › مستطيل »› دائرة‎ 
0. ءالخ‎ 


* كيفية استدعاء الكلاس Cclin† D٣‏ 


Cclint Dc dc(this); 
: استخداماته‎ * 
dc.Se†Pixe] لرسم نقطة‎ .1 
dc.1 لرسم خط 10ع"‎ .2 
.R لرسم مستطیل ع‎ .3 
الألوان الأساسية‎ ** 
R G B 
255 0 0 احمر‎ 
0 255 0 أخضر‎ 
0 0 255 أزرق‎ 
255 255 255 أبيض‎ 
0 0 0 أسود‎ 
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8 
لرسم نقطة البداية dc.Move†I0)20,40(‏ 
لرسم نقطة النهاية (10)100,100ع,1.ءd‏ 


*وعھاfہ‏ : متغیر یخص الفأرۃ یأخذ قیمة مں٣٣‏ إذا شسغط المت م على 
زر الفارة الأيمن أو الأيسر أو قام بتحريك الفارة . 


** ملاحظة : لتعريف متغييرات مرئية لكل المشروع قم بعمل ما يلي 
اسفل 1ew .h---‏ اسم lلمشرgع‏ --- FileView --- Header File‏ 
Public Attributes‏ 
نقوم بتعریف المتغييرات 


* مثال : قم بعمل برنامج يعمل على رسم خط بحيث يأخذ الاحداثيات من 
حركة الفأرة كما في الشكل التالي . 


و 
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void CAfdView: :OnMouseMove (UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

CClientDC A(this) ; 

A.MoveTo (point.x,point.y) ; 

A.LineTo (point.x+40,point.y+40) ; 

CFormView: :OnMouseMove (nFlags, point) ; 


فا واا ف الط على زر لار اسر كا ف ال ادل 


î» Untitled - ayah 


void CAyahView: :OnLButtonDown (UINT nFlags, CPoint point) 
{ 

CClientDC A(this) ; 

A.MoveTo (pervX,pervY) ; 

A.LineTo (point.x,point.y) ; 

pervX=point.x; 

pervY=point.y; 

CFormView: :OnLButtonDown (nFlags, point) ; 


* تم تعريف متغييرات عامة مرئية لكل المشروع (۲۷۷ءم , ×e۲۷٥م)‏ . 
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* Working with Keyboard Events: 


العمل مع أحداث لوحة المفاتيح 


* أحداث لوحة المفاتيح 


WM_KEYDOWN .1‏ خلال الضغط على المفتاح في لوحة المفاتيح 
WM _KEYUP .2‏ إفلات المفتاح في لوحة المفاتیح 
WM _ CHAR .3‏ قيمة الحرف في |— ASCII Code‏ 


* 21 د: متغير يستخدم لتخزين قيمة الحرف 


يتم ذلك من خلال ما يلي : 


1. الذھاب الى قائمة ۷1ew‏ و منl‏ نختlر Class Wizard‏ 

2. نختار الحدث المراد برمجته من قائمة ومع2۾ووMes‏ 

3 الضغط علی زر أمر ہہناممں۴ ۸d‏ ثم الضغط علی زر أُمر 8d٤‏ 
ف ااال لے مد ركو ا االات ارم اا ما 
كما في الشكل التالي : 


Message Maps | Member Yariablezs | ûuıtamation | Active Events | Llazs Info | 
Project: Class name: Add Class... ¥ | 
poi اا‎ LPolyiewy اا‎ ۰ . 
D:1,... Lr poi paolwiew. bh, Di... YL poi poy iew. pp _ Ada Function } 
DUbject IO3: Messages: 
WW A_ DRA TE bf 


Edit Code 3 


Granada College / IT Department 


MEC ClassWizard 


IO_APP_ABOLIT | [WM_HELPINFO 
ID_APP_E*IT | iM_HSCROLL 
ID_EDIT_COPY whÎ_KEYDOWN 
ID_EDIT_CUT wk KEYTUP 
ID_EDIT_PASTE r KILLFOCLIS 
ID_EDIT_UNDD wll wM_LEUTTONDBLCLE. 


Member functions: 
YW  UrnBeginPrinting 
Ww  UnEndPrirtira 
Ww  Onlnitialllpdate 
Ê  UnEepD or URN WM_EETOOYRY 
Ww  UnPreoarePrintina 


Description: Indicates when a nonzystem key is released 


Created By Abunemer 45 


*٭ مثال : قم بعمل برنامج بحيث يتم برمجة أربعة مفاتيح (الاسهم) عند الضغط 


void CPoiView: :OnKeyDown (UINT nChar, UINT nRepCnt, UINT nFlags) 


{ 
// TODO: Add your message handler code here and/or call default 


if (nChar==VK_UP) 
MessageBox ("Your Pressed Up Row Key"); 
if (nChar==VK_ DOWN) 
MessageBox ("Your Pressed Down Row Key"); 
if (nChar==VK_ LEFT) 
MessageBox ("Your Pressed Left Row Key"); 
if (nChar==VK_ RIGHT) 
MessageBox ("Your Pressed Right Row Key"); 
CFormView: :OnKeyDown (nChar, nRepCnt, nFlags); 
} 
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** Graphics 
الر سم‎ Kk 


* ورقة الرسم تتوفر في بيئة ۷٣٥++‏ من خلال الفصيلة (الكلاس) ءعiم5‏ 
Context‏ 


Device Context *‏ : و هي فصيلة (كلاس) جاهزة توفر البيئة اللازمة و 


* كيفية إستدعاء الفصيلة (الكلاس) بحيث يرمز لها بالرمز )°5 
يتم إستدعائها كما يلي : 
CDC *P‏ 
الكلاس: C(5€‏ - 
عبارة عن مؤشر :* - 
عبارة عن كائن من الكلاس: ۲" - 


* المؤشر (*) : يعني في الذاكرة الرئيسية بيكون مخزن ألاف من الدوال و 
الإقترانات » حتى لا يحدث جهد على البرنامج و يسهل عمله يتم نقلهم الى 
الذاكرة الفرعية و يكون * عبارة عن مؤشر في الذاكرة الرئيسية الى الذاكرة 
الفرعية . 
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* لرسم شکل مستطیل 
vVOid CXcvView: :OnButton2 ()‏ 
{ 
CDC * A = GetDC();‏ 
A->Rectangle (40, 50,90,90);‏ 


* لرسم شكل خط 
VO1d CXcvView: :OnButton3 ()‏ 
{ 
CDC * A = GetDC() ;‏ 
A->MoveTo (70,40) ;‏ 
A->LineTo (100, 60) ;‏ 


* لرسم شکل بيضوي 
VO1d CXcvView: :OnButton6 ()‏ 


{ 
CDC * A= GetDC() ; 
A->Ellipse (60,40,180,140); 


* لرسم شكل قوس 
vVOid CXcvView: :OnButton4 ()‏ 
{ 
CDC * A = GetDC();‏ 
A->Arc (40,50,90,90,60,60,80,90);‏ 


* لرسم شکل مخروط 
vVOid CXcvView: :OnButton5 ()‏ 
{ 
CDC * A = GetDC() ;‏ 
A->Pie(40,60,70,100,50,50,70,90);‏ 
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* لرسم نقطة 
vVOid CXcvView: :OnButtonl1l ()‏ 


{ 
CDC * A = GetDC() ; 
A->SetPixel (20, 30, RGB (0,0,0)) ; 


يتم وضع هذه الأسطر البرمجية داخل أزرار أمر كما في الشكل التالي : 


e Untitled - xey EEE 
File Edît view Help 


Rectangle 
Line 
AIC 
Pie 

Ellipezs 


Ready HUM 
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* Graphics Pin 
القلم‎ E 


حيث أن القلم يتعامل مع ثلاث معطيات و هي : 


1. اللون : يتعامل مع نظام ۸68 . 

2. الحجم : 255 - 0 

PS_SOLID / PS DASH / : gill .3 
PS _DASHDOT / PS NULL 


* كيفية إستدعاء فصيلة (كلاس) القلم 
يتم ذلك من خلال 
Cpen P (type, size, color);‏ 


* مثال : قم بعمل البرنامج كما في الشكل التالي : 


z+ Untitled - vb EEE 


Type 


` SOLID 


f DASH 


` DASHDOT 


بحيث يتم رسم شكل مستطيل بناءَ على نوع القلم و باللون الاسود 
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vVO1d CVbView: :OnButton1l () 


CDC * P=GetDC () ; 

CPen Pn (PS_SOLID,1,RGB(0,0,0)); 
P->SelectObject (Pn) ; 
P->Rectangle (100,100,200,200) ; 


if (A==1() 
CDC * P=GetDC () ; 
CPen Pn (PS_DASH,1,RGB (0,0,0) ) ۶ 
P->SelectObject (Pn) ; 
P->Rectangle (100,100,200,200) ; 
if (A==2( 
CDC * P=GetDC () ; 
CPen Pn (PS_DASHDOT,1, RGB (0,0,0) J); 


P->SelectObject (Pn) ; 
P->Rectangle (100,100,200,200) ; 


* P->SelectObject (Pn) ; 


و تعني یتم أخذ خصائص الکائن ٥‏ و يتم تطبيقها على الكائن ۲ . 
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* Graphics Font 
الخط‎ ** 


* للتعامل مع الخط هنالك كلاسين من خلالهما يمكن التعامل مع الخط 
ها 


1. الطريقة المباشرة ۴٥۲‏ ۵)۵٥إC‏ : یجب تحدید جمیع خصائص 
الخط . 

2. الطريقة غير المباشرة Create Font Indirect‏ : و هي 
الطريقة الاسهل حيث يتم تحديد ما تريد من خصائص الخط فقط . 


Create Font الطريقة المباشرة‎ * 
تتم بالطريقة التالية‎ 
CFont F; 
F.CreateFont (Height, Width,Escapement, Orientation, Weight 
,Italic, Underline, StrikeOut,CharSet, OutPrecision, ClipPr 
ecision, Quality, PitchAndFamily , Facename) ; 


Create Font Indirect الطريقه غير المباشرة‎ * 
تتم الطريقة التالية‎ 
CFont A; 
static LOGFONT lf; 
1f.lfHeight = 20; 
1f.l1fWidth = 10; 
1f.lfItalic = true; 
A.CreateFontIndirect(& lf); 


* مثال قم بعمل برنامج يقوم البرنامج عند تفعيل أي من خصائص و تحديد 
حجم الخط و الضغط على زر سء۷1 يتم الكتابة على الشاشة بالمواصفات التي 
تم تحديدها . كما في الشكل التالي : 
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î» Untitled - dsa 
File Edît View Help 


0 چ‎ bk 


82d‏ ا 
Italic‏ | 


[| Underline 
[| Strikelut 


ize |45 
Abed Abunemr 


void CDsaView: :OnButton1l () 
{ 

UpdateData (true) ; 

if (al1l==true) 

{ 
CFont A; 
static LOGFONT lf; 
lf.lfWeight = 700; 
lf.lfHeight= A1; 
A.CreateFontIndirect( & lf); 
CDC * P = GetDC(); 
P->SelectObject (A) ; 
P->TextOut (100,125, "Abed Abunemr") ; 

} 

if (a2==true) 

{ 
CFont A; 
static LOGFONT lf; 
l1f.lfItalic= true; 
1lf.lfHeight= A1; 
A.CreateFontIndirect( & lf); 
CDC * P = GetDC(); 
P->SelectObject (A) ; 
P->TextOut (100,125, "Abed Abunemr") ; 

} 

if (a3==true) 

{ 
CFont A; 
static LOGFONT lf; 
1f.1fUnNnderline= true; 
l1lf.l1fHeight= A1; 
A.CreateFontIndirect( & lf); 
CDC * P = GetDC(); 
P->SelectObject (A) ; 
P->TextOut (100,125, "Abed Abunemr") ; 
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if (a4==true) 

{ 
CFont A; 
static LOGFONT lf; 
l1f.1lfStrikeOut=true; 
1f.l1fHeight= A1; 
A.CreateFontIndirect( & lf); 
CDC * P = GetDC(); 
P->SelectObject (A) ; 
P->TextOut (100,125, "Abed Abunemr") ; 


*#ملاحظات ۰ 


- لجعل النص بالنمط العريض 8014 يجب إعطائه قيمة 700 
- لجعل النص بالنمط العادي 014 8مل يجب إعطائه قيمة 400 
> التعليمة التالية A .createFontIndirect ( & lf);‏ حیث أن إشارة 


& تعني دمج جميع خصائص الخط 
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** Timer 


* 1۲آ : عبارة عن مؤقت (يرسل نبضة الى البرنامج) نستطيع فيه 
د ار تو تحت السا المطارب ته فاو كك اطع إن 


. Timer —l 


* كيفية إنشاء مص 
يتم ذلك من خلال التعليمة التالية : 
Set Timer (ID, Time, Operation);‏ 


Timer I pۃãر:‎ ID .1‏ 
1e 2‏ القت الى متك ية العا علا أن 
(0.5 ثانية = 500 ميلي ثانية) و (1 ثانية = 1000 ميلي ثانية) 
3. ratinع0p:‏ العملية المطلوب تنفيذها عند الوقت المحدد. 


* مكان إنشاء المؤقت في حدٿ .WM CREATE‏ 
* كيفية إيقاف ال إمص1٣آ‏ : 
EE E‏ 
Kill Timer (ID);‏ 
حيث أن 15 : رقم المؤقت المراد إيقافه . 


* نستطيع إستخدام المؤقت كعداد 
۷M_CREA TE *‏ : حدث ينفذ عند تنفيذ البرنامج بالنسبة للبرنامج من 
نوع S1‏ . 


e Untitled - Timer EEE] 


* مثال قم بعمل البرنامج التالي 


Lount [16 
Stop Timer 
Stop Timer 


Ready 
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يعمل البرنامج استخدام المؤقتيين كعداد يظهر في صندوق النص و عند 
الضغط على زر الامر الاول ۲1عص1آمه)؟ يتم إنهاء المؤقت الاول و 
عند الضغط غل زر الامر الثاني Stop Timer2‏ يتم إنهاء المؤقت الثاني 


** ملاحظة : تعملنا فيما سبق كيفية إضافة كود الاحداث بنفس الطريقة 
يتم إضافة حدث WM_CREATE && WM _T1MER‏ للبرنامج 


vVOid CTimerView: :OnButton2 () 


{ 
KillTimer (2) ; 


} 


vVOid CTimerView: :OnButton1l () 
{ 

KillTimer (1) ; 
} 


int CTimerView: :OnCreate (LPCREATESTRUCT lpCreateStruct) 
{ 
if (CFormView: :OnCreate (lpCreateStruct) == -1) 
return -1; 


SetTimer (1, 1000,NULL) ; 
SetTimer (2, 1000,NULL) ; 
return 0; 


vVOid CTimerView: :OnTimer (UINT nIDEvent) 


Al1++; 
UpdateData (false) ; 
CFormView: :OnTimer (nIlDEvent) ; 


WM_1MER *‏ : إقتران خاص بالمؤقت . إذا كانت قيمة العملية 
N U11‏ يقوم بتنفیذ ما في داخل 11۴8 ۷M‏ کل فترة . لاحظ الکود 
السانق: 
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* Multi Document Interface (MDT) 
واجهة الوثيقة الواحدة‎ 


وهي برنامج شيبه بإداة الكتابة W0‏ 0۴وهءM‏ و هي من فصيلة 
))8dit eV ie W(‏ و نستطيع من خلالها التعامل مع نص و خصائصه و 
نستطيع فتح أكثر من وثيقة في نفس الوقت . 


iختlر dialog based ja  Yدı Multi Document Interface‏ ثم 
نتابع الضغط علی زر ٥×٤)‏ حتی نصل الی زر یئاہ۴ فنختار 
Edit View‏ ثم نضغط على زر وا۴ كما في الصور التالية : 


MEC AppWizard - Sf 


` Dialog based 


¥ Document Yiew architecture support? 


What language would pou like your resources In? 


English [United States] [APPWZEMUI.DLL ¥ 


Einish Lancel 
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MEC AppWizard - Step û of û 


ApFPYizard creates the following classes for you: 


LM AIAApp 
LMainFrarmne 
LEChildFrame 
LCMAIAD ac 


Llazs name: Header file: 


LMA jey [mdizyiew.h 


Base clazz: Implementation file: 


|mdizyiew.cpp 


MD1 **‏ غير مستخدمة كثيرا لذا لن نتطرق لها أكثر من هكذا . 
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** Advanced Control 
الأدوات المتقدمة‎ 


: و الأدوات هي‎ 
1. Progress Control 
2. Slider Control 
3. Spinner Control 
4. List Control 
5. Tree Control 
6. Rich Edit Control 


سوف يتم شرح هذه الادوات شرح وافي لكل أداة منها إنشاء الله تعالى . 
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* Progress Control 
أداة الأستمرارية‎ 
تستخدم هذه الأداة لتعبير عن مدى إنجاز مهمه معينة و ما تبقى من الوقت‎ 
. اللازم لإتمام العملية‎ 
من أشهر إستخداماتها (عملية التحميل › عملية النقل ) و هي من فصيلة‎ 
. CProgressCtrl )كںںس(‎ 


2 دوال هذه الاداة وهي الى سیتم استخدامها في برمجة هذه الاداة 
SetRange (start, End);‏ .1 
تستخدم لتحديد نهاية و بداية المدى الافقي للأداة 


2. SetPos (int); 
تستخدم لتحديد القيمة الابتدائية لموقع المؤشر في الاداة‎ 
3. GetPos (); 
ترجع موقع المؤشر في الأداة‎ 
4. SetStep (); 
لتحديد مدى كل قفزة للمؤشر في الأداة‎ 


** لأنشاء 01إ٤ره)‏ ویم عمإ۴ يجب إستخدام ثلاثة دوال وهي : 
الدوال التي تحمل الارقام التالية كما في أعلاه : 
الدالة رقم 1 و رقم 2و رقم 4 . 


* قم بعمل برنامج تحمیل مستخدما أداة r01†ر€0‏ sیمr‏ ع0ا" کما في 
الشكل التالي : 


î» Untitled - apas 
File Edit view Help 
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تحديد نقطة البداية و النهاية 
تحديد مقدار القفزة 
تحديد موقع المؤشر على الاداة 


void CApasView: :OnButton1l () 


{ 
CProgressCtrl * A= (CProgressCtrl*) 


GetDlgItem (IDC _PROGRESS1) ; 
A->SetRange (80, 400) ; 
A->SetPos (120) ; 
A->SetStep (40) ; 


* Slider Control 
شريط المسار‎ 
و هو عبارة عن مؤشر يتحرك في المدى الأفقي كل قفزة للمؤشر تعبر عن‎ 
. S11 ء٣1 قيمة . و هو من فصيلة (كلاس)‎ 


* دJIg‏ Îدöl Slider Control —I‏ : 
SetRange (start, end);‏ .1 
لتحديد المدى الافقي للأداة 
SetPos (int);‏ .2 
لتحديد موقع المؤشر في الأداة 
SetTic (int);‏ .3 
لأتحديد مدى القفزة الواحدة 
GetPos (0;‏ .4 
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* يمكن إستخدام ما يلي بدلا من ;( , SetR ange)‏ 


SetRangeMax (int); 

لتحديد نهاية المدى 
SetRangeMin (int);‏ 

لتحديد نهاية المدى 
Spinner‏ * 


أداة تستخدم كعداد حيث يقوم السهم العلوي بزيادة القيمة و السهم السفلي 
إنقاص القيمة و أكثر إستخداماته مع ×di)80غE‏ 
و هي من فصlة‏ )كںس( CPinButtonCtr]‏ . 


* دوال هذه الاداة 
SetRange (start, end);‏ .1 
لتحديد المدى الافقي للأداة ( أعلى قيمة و أدنى قيمة للأداة ) 
SetPos (int);‏ .2 
لتحديد القيمة التي سيبدأً بها هذه الاداة 
GetRange (0;‏ .3 
ترجع المدى الافقي للاداة (المدى بالكامل) 
GetPos (0);‏ .4 
ترجع القيمة الحالية ألاداة 


* قم بعمل البرنامج التالي كما في الشكل 


ıe untitled -... IE 
File Edit view Help 


ا 1 
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يعمل البرنامج عند الضغط على الاسهم يتم زيادة القيمة الموجودة في 
void CSpinnerView: :OnVScroll (UINT nSBCode, UINT nPos,‏ 
CScrollBar* pScrollBar)‏ 


{ 


// TODO: Add your message handler code here and/or call default 
Alrt+t; 


UpdateData (false) ; 
CFormView: :OnVScroll (nSBCode, nPos, pScrollBar) ; 


* يتم إضافة الكود السابق داخل حدث WM VSCROLL‏ 
تعلمنا كيف يتم إضافة الاحداث 


* ملاحظة : إذا كان الاداة بشكل أفقي يتم وضع الكود داخل حدث 
WM HSCROLL‏ و إذا كانت بشكل عمودي يتم وضع الكود داخل حدث 
WM VSCROLL‏ كما في المثال السابق 
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* List Control 
. ¡s٣ )1 یجب ان ناخذ منها متغیر من‎ 


. List Control —| و‎ List Box الفرق بين آ—‎ 


st Contr01‏ : تدعم عملية الصور و الرموز للعناصر و عند النقر 
على الصورة يتم تنفيد امر معين. 
ه ×80 1it‏ : لا تدعم الذي ذكر أعلاه. 


* دوال هده الاداة 
InsertItem (columNum, Text);‏ .1 
لإإضافة عنصر في موقع محدد 
SetTextColor (RGB (0, 0, 0));‏ .2 
لتحديد لون كتابة النص 


أتحديد لون خلفية أ » 
أتحديد نص للنعصر المحدد 


لتحديد رقم العنصر في العمود المحدد SubNun:‏ 
Deleteltem (ItemNum);‏ .5 


3. SetBKColor (RGB (0, 0, 0)); 


4. Setltem Text (columNum, SubNum); 


لأحذف العنصر المحدد من الاداة 
DeleteAllItem ();‏ .6 
لحذف جمیع العناصر من الاداة 
GetCountPerPage ();‏ .7 
ترجع عدد العناصر في الاداة 


* هذه الاداة من فصيلة (كلاس) 1ا اء¡ . 
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* قمل بعمل البرنامج التالي كما في الشكل 


#» Untitled - aza 


abed apah 
Insert 


op Pp 


FontColor BacklEalar 


عند الضغط على زر ۲۲عء,] يتم إضافة النص الموجود في الصندوق 
الاول الى القائمة . 

عند الضخغط على زر FontColor‏ يتم تغيير لون الخط الى اللون المحدد 
في صناديق اللوان R68‏ 

عند الضغط على زر إ0آاه 8٣‏ يتم تغيير لون خلفية العنصر الى اللون 
المحدد في صناديق اللوان R۸68‏ 

عند الضغط غاي Count Jj‏ يتم إظهار عدد العناصر الموجودة في 
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vVO1d CAzaView: :OnButton1l () 
{ 
UpdateData (true) ; 
A.InsertItem (0,A1) ; 
Al1= NY IT 
UpdateData (false) ; 
} 


vVO1d CAzaView: :OnButton2 () 

{ 
UpdateData (true) ; 
A.SetTextColor (RGB (al,a2,a3)) ; 
UpdateData (false) ; 

} 


vVOid CAzaView: :OnButton3 () 

{ 
UpdateData (true) ; 
A.SetBkColor (RGB (a1l,a2,a3)) ; 
UpdateData (false) ; 

} 


VO1d CAzaView: :OnButton4 () 
{ 
UpdateData (true) ; 
a4=A. GetCountPerPage () ; 
UpdateData (false) ; 
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* Tree Control 
وهي أداة تستخدم لعرض العناصر بشكل شجرة و يوجد بها عناصر‎ 
رئيسية و عناصر فرعية و أكثر إستخداماتها هي الفهارس‎ 
. C1٥٥٣ )11 و هي من فصيلة (كلاس)‎ 


* دوال هذه الاداة 
InsertItem (columNum, text);‏ .1 
SetTextColor (RGB (0, 0, 0));‏ .2 
SetBK Color (RGB (0, 0, 0));‏ .3 
Deleteltem (index);‏ .4 
DeleteAl1Item (0;‏ .5 
GetCount ();‏ .6 


وهذه الدوال هي نفس دوال أداة 01وره و1[ من حيث العمل . 


* RechEditControl 


أداة تستخدم لعمليات الكتابة تشبه ×80 81 و لكن تحتوي على 
خصائص أكثر من حجم الخط لون الخط شكل الخط اتجاه الخط و من 
أشهر استخداماتها ال هط . 
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** Toolbar && Status Bar 


: Toolbar * 

شريط موجود في أعلى الشاشة في لغة ۷)٥++‏ يحتوي على الادوات 
الاساسية أو الرئيسية وهي اختصارات شريط القوائم و يمكن حذف › 
إضافة » تعديل الاداة أو المهمة . 


و هو من فصیلة (کلاس) 1٥٤رەc٥‏ وھو من کلاس €Cwnd4‏ 
حيث أن جميع الكلاسات متفر عة من كلاس ndست‏ . 


* للدخول الى شريط الادوات 


گا نل 
Resource View — Toolbar — IDR MAINFRAME‏ 

نقوم بالذھاب الی rc e۷ 1ew‏ ouویم‌R‏ و منھا نختار مجلد ar‏ امہ ثم 

ننقر نقر مز دو ج eذ” IDR MAINFRAME‏ 

فتظهر شريط الادوات ليتم عليه التعديلات المطلوبة كما في الشكل التالي 


- JDD_GF_FORM [English (U.S.)] (Dialog) 


2- gf resources 


5] 


=a Classen | E] Res reewiew | |=) Fileyî 
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* تعديل أيقونه في شريط الادوات ما هو ممكن آن يتم تعديله › يتم تعديل 
ما لی : 


- تعديل الاسم : يتم ذلك كما يلي 
جزء الاسم ما جزء التعلیق ۲۴۲٥p‏ 
جزء الاسم يظهر عند وضع المؤشر على الاداة 


- تعديل المهمة : يتم ذلك بتغيير 15 لهذه الاداة 
في برنامجك لان الصورة تظهر في محرر يشبه الرسام . 


لعمل ما ذكر أعلاه يتم النقر المزدوج على الاداة فيظهر صندوق حوار 
كما في الشكل التالي : 


Toolbar Button Properties 


leneral | 


10: EEE 


Width: |16 Height |15 
Prarmpt; |Create a new document ew 


* إضافة أيقونة جديدة : 

1. الضغط على نهاية شريط الادوات (الايقونة الفارغة) 
2. تحديد الصورة 

3 تحديد الاسم و التعليق 

4. تحديد المهمة 


** بالترتيب : تحديد المهمة / تحديد الاسم / تحديد الصورة 


Created By Abunemer 69 Granada College / IT Department 


: Status Bar * 


و هو شريط موجود في أسفل الشاشة يعطي شرح توضيحي عن الحالة في 
البرنامج أو شرح عن أداة و يقسم الى قسمين : 
شرح عن الاداة أو حالة البرنامج Message Map:‏ .1 
Indicator Bar :‏ .2 
يحتوي على ۸5۳٥1] C05٤‏ للمفاتيح الاساسية في لوحة المفاتيح و 
من الاشافة ى اللعدل نةا 


: Message Map - 

للتعديل على الاوامر أو الشرح الذي سيظهر في هذا القسم 

نذهب الى 1عطة عماإ)S‏ و منها «هiامجةC٤‏ وهو الشرح الذي يظهر في 
اسفل الشاشة للاداة 


Indictor Bar -‏ : 
يوجد فيه ثلاث مفاتيح اساسية و هي 


SCROLL, CAPS, NULL 


* لاضافة مفتاح اساسي لشريط الحالة في قسم إd1cat0ہ!‏ 
نقوم بالذهاب الى 

Resource View — SourceFile - MainFrame.cpp 
و يمكن حذف‎ [N1 ملاء2tهإ١][ يكون هنالك مصفوفة معرفة باسم‎ 
: مفتاح اساسي بتعليقه أو بشطبه . كما في الشكل التالي‎ 
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اد د 


ElÎ Workspace 'gf: 1 projecl[s] 0 
8 lull rli atli liri l altar rls rli csl e ea Ts al 


gf files 
=1. Source Files 
gf.cpp 
gfe ا‎ 
giDoc.cpp B MaîinFrm.cpp 
gWiew.cpp 7# LHainFrams 


MainFrm.cpp 
l*] Stdafs. cpp 
*1-O Header Files 

+21- J Resource Files 
enn E ReadMe.tst 


IMFLEMENT_DYHCREEATE(CHainFranes, CFrameNnd } 


BEGIHN_MESSAGE _HAP{CHainFrane, CFraneWnd)} 
7# {{AFE_MSG_HAP(CHainFranme } 
7# NOTE — the ClassWizard will add and renoye napping macros here. 
ا‎ DO HOT EDIT what ¥ou see in these blocks of generated code ! 
ON_VH_CREATE, } 
7# }YAFE_HSG_HAP 
END_HESSAGE_HAPFI j 


static UIKT indicators[ ] = 


4 
ID_SEPARATOR, 4 #77 status line indicator 


ID_INDICATOR_CAPS, 
TID_IHDICATOR_NUH | 
ID_IHDICATOR_SCRL, 


3: 


E E dk a a a a a ak A E tl a a ak a ak a E a a A A E at A LA a dA A 
#7 CHainFrame construction/destruct ion 


E 


CHainFranme : :CHainFrane j 


7# TODD: add menber initialization code here 


E Filewiew 


Br Classe 1 |] Resourceview 
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** Files 
الملفات‎ 


* هنالك ثلاث طرق للتعامل مع الملفات 


سم 


. Database 
2. C Archive 
3. CFile 
: من خلال الطريقة الثالثة تستطيع أن تعمل ما يلي‎ 
- Open File 
- Read File 
- Write File 
- Create File 
- Rename File 
- Move File 
- Delete File 
٣۴1٥ كيفية إنشاء ملف من‎ * 
CFile A; 
A.Open و مار الف"(‎ pl", CF1le:: modeCreate); 
CFile A; 
A.Open( "nl ر‎ g مı'",‎ CFile ::modeWrite); 
A.Write عدد الرموز,"'النص"(‎ (; 
. يجب أن يكون الملف منشأ مسبقا‎ 


CFile A; 

A.Open ,"اسم و مسار الف"(‎ CFIle:: modeRename); 
A.Re12108 اسم الملف الجديد" "ر" اسم الملف الاول"')‎ "(; 

A.Close (); 
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3% كيفية القراءة من ملف 


يجب تعريف متغيير من نوع هطع لتخزين الحروف في الملف 
و متغير من نوع N1‏ 1[ لتخزين موقع الحرف 
حیث ان N1‏ 1ل نوع بیانات غیر محدد . 


UINT x; 

char c [100000]; 

CFile A; 

A.Open (, CFile::modeRead); 
x=A.Read(c, 100000); 


c[x] =0; 
MessageBox(c); 
A.Close 0; 
كيفية حذف ملف‎ * 
CFile A; 


;)"اسم و مسار الملف""( A.R€12078‏ 
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* Printing 
أ‎ 
Crystal Report: 
. في حالة ربط المشروع مع قاعدة البيانات‎ - 
. توفر لنا بيئة الطباعة عند إنشاء المشروع‎ ۷(٨ ++ في لغة‎ - 


نهاية العملية هي : 


0n Begin Printing 0 .1‏ : یتم استدعاء هذہ الدالة بعد ظھور 
مربع حوار الطباعة . في هذه الدالة يتم 
حيث نوع الخط حجم الخط O‏ 


0n End Printing 0) .2‏ : يتم استدعاء هذه الدالة بعد إغلاق مربع 
حوار الطباعة و إنهاء الطباعة للأيعاز 
للجهاز بأن عملية الطباعة قد انتهت › ويتم 
تفريغ دllة‏ )( On _ Begin Printing‏ . 


On _PrepareDC 0 .3‏ : دالة مسؤولة عن التأكد من أدوات الطابعة 
حيث تتأكد من أن الطابعة تقوم بالطباعة 
دون مشاکل ٤‏ 


0n_PreparePrint ) .4‏ : هذه الدالة لربط القيم الابتدائية للطباعة . 
0n_Prin 0 .5‏ : دالة مسؤولة عن توجيه نصوص الى الطابعة وهي 


المسؤولة عن إستدعاء دالة (() س51 0۸) 
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* Help Files 
ملفات المساعدة‎ 


المستخدمة في لغة ۷٣)++‏ › نستطیع التعديل على ملفات المساعدة و 
حذف ملف مساعدة » و إضافة ملف مساعدة . 


يتم عمل ملفات المساعدة بطريقتين هما : 


* الطريقة الأولى : 

إنشاء ملف المساعدة مع المشروع (خلال مرحلة الانشاء) في الخطوة 
الرابعة من مرحلة الانشاء بحیث ڍتم |ختlڙ Context-sensitive Help‏ 
كما في الشكل التالي : 


MEC AppWizard - Step 4 of û EE] 


what features would you like to Include? 

E Application [ 
Eile 
ا س‎ 0| 


l# Ciocking toolbar 


Primt... 
Priwt Preriew l# Initial status bar 


Eiht SERE. l# Printing and print preyiery 


Lontent-senzitiye Help 
I 30 controls 
| HMAÛFI [Messaging API] 
| Windows Sockets 
Howe do you want your toolbars to look’? 
fe Hormal 
[¥ Check Bor (® Radio Button f ` |nternet Explorer ReB ars 


9 Radio Button 


How many files would you ke or your recent file list? 


4 س‎ ûdyafıced... 
4 Back Finish Lancel 
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* الطريقة الثانية : 


إلحاق (تصميم) ملف المساعدة بعد إنشاء المشروع . 
يكون إمتداد ملف المساعدة (۴اإ.) 


2 2 أجزاء ملف التعليمات ٠‏ 


1. العنوان : یكون بين << a‏ 
القوائم الرئيسية : وهي قوائم رئيسية يتفرع منها قوائم فرعية و 
تکون بشکل )ہ1 . 
ار افر وه اسن لے جر دة ار ا 
الخيارات في القائمة الرئيسية . 
4. l!ختlaiڙ Context-sensitive Help‏ . 


نر ډ) 


** ملفات التعليمات 


 ۴Xcore.rt .1‏ : ملف تعلیمات يحتوي علی جمیع المساعدات 
الاساسية الموجودة ف البرنامج : 
 ۴XPrint.rt .2‏ : ملف يحتوي على جميع التعليمات و المساعدة 


Hew **‏ : 
ملفات تقوم بتحويل ملفات التعليمات لملف تنفيذي ينفذ عند إستدعاء 
1 وهي تلاث ملفات بإمتداد (wس.‏ / .ٗ۸٤‏ / 1.) . 
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% % کبفب 2 إنشاء ملف اأ لتعليمات 


1. شريط العنوان يكون بالشكل التالي : 
VO++ >>‏ << 

2. القوائم الرئيسية : 

- اسم القائمة الرئيسية # 

- كتابة كل خيار في سطر منفصل 

- الضغط على مفتاح ۲ع)ہ٤‏ + ٣)1‏ عند نهاية كل سطر وهي 
فاصل الصفحات ( جعل كل خيار )م11 لصفحة أخرى ) . 
3. القوائم الفرعية : 

- إضافة الشرح اللازم للصفحة . 
4. حفظ الملف بامتداد ۴)!. 
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** Active X control 


عبارة عن أدوات مبنية جاهزة في بيئة 7٥0++‏ و تحتوي على مكتبات 
اض فا ( حت ن ف الف عل خع کول الا ا 
حيث أن أدوات ۷٥++‏ الأساسية تعمل على نظام زط 16 

و أدوات Active × C01‏ تعمل على بیئة نظام 1ط 32 أو Bi†‏ 64 
و آمتداد ملف × م Activ‏ یکون ).0€C×(‏ 


* الادوات المطلوبة من × ع۸)i۷‏ هي 


Gd .1‏ الشبكة 
Calendar .2‏ التقویم 


٭* خطوات إضافة ملف × ع ۷ا۸ الى المشروع 


1. يتم نقل الاداة الى مجلد 32 ۳ءء في محرك الاقراص :° . 

2. يتم الذهاب الى مںR‏ من قائمة 5)۲ و كتابة الامر التالي 

C:\WINDOWS\system32\regsvr32.exe calendar.ocx 

3. في برنامج + ۷٥0+‏ نختار قائمة ۴٣٥٥٤‏ ومنھا نختار Ad 1١‏ 

Project‏ و منها أمر Component And Contro1‏ فیظھر صندوق 

حوار كما في الشكل التالي : 

من مجiد‏ أ Registered ActiveX Controls رlتخi Gallery‏ و 
منه نختار 11.0 ntr01هC Calendar‏ ثم نضغط علی زر أمر ٤إeیہ!‏ 
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Components and Controls Gallery 


Lhaase a camponent ta insert inka pour project: 


Look in: | Ê} Gallery ج‎ 
im Registered ActiveX Control 


ÛÎ sual C++ Compo p¬aê 


Î SCREATE.DIR Size: 83.0 KB 
Files: -J Videosoft FlexArray Controlink, ... 


File name: 
Lloze 


Path to control: 


ن 


Components and Controls Gallery 
Lhoaoasze a component ta ingert inka pour project: 


Look in: | ğ Registered ActiveX Controls ظط ج‎ 


Êl ataDictctrataDict 

8 ataProgressBarttrlataProgressBar 
E afaTrans.ata TransCtrl 

HÎ AxBrowse.AxBrowser 

f Button OTC 


File name: Lalendar Caortrol 11 .0Ink 


Lalendar control Lloze 
More lro 


Path ta control: 


E Program FileztmMicrasolt UfficseMUIFFICE 1 TMSLAL. DIL 
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HMB GOH? eB RAL: 
MEF AEB mE ®0 


Calendar Control 11,0 


مثال : أنشئ شبكة ل61 تتكون من 6 أعمدة و 8 صفوف 


- الصف الاول و العمود الاول عبارة عن عناوين 

- العمود الاول أرقام من 0-7 

- الصف الاول رحرف من ۸-۴ 

يتم تعبئة الخلية عند تغيير موقع المؤشر : 

نقوم بالذهاب الى : 

View — ClassWizard — IDC GRID1 —- SelChange — 
Add Function —- EditCode. 

* یجب تعریف متغیر من 6۲1 


void CDsgView: :OnSelChangeDbgrid1 (short FAR* Cancel) 
{ 
CString str; 
G.SetCol (0); 
for (int i=0; i<8;i++) 
{ 
G.SetRow (i1); 
str.Format ("%d",i); 
G.SetText (i); 
} 
G.SetRow (0) ; 
for (int j=1;j<6;j++) 
{ 
G.SetCol (j) ; 
str='A'+(]j-1) ; 
G.SetText (str) ; 
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أهدي كتابي هذا الى التي بها ظمت هذه الخاطرة 


في عينيها الد لشمس و القمرِ 

کون بديع الخلقِ 

عالم لم يمسسه إنسن من قبل 

عالمٌ لطالما حلمت فيه 

کان الشمس مُنحدرة 

مستقرة في عينها اليسرى 

إحتار عقلي في إختيار البقاء 

باحدی عینیها 

لأن الأخرى مستقر فيها القمر. 

قال لي : 

رویدا و لما الحيرة' أيها العاشقِ 

فلتبقى على خط الأستواء بين عينيَها 

و لتكون في اليسرى الشمس 

و في الأخرى القمرِ [ 
فالشمس شمس الشتاء دافئة" في يومك المثلجِ 
و القمر قمر مضيئ في ليلك الأسود 

و لما الحيرة يها العاشقِ | 

فلتبقى على خط الأستواء بين عينيها أبد الدهر 
أيها العاشقِ e‏ 


<A> 


Created By Abunemer 81 Granada College / IT Department 


في النهاية 


حتى أبدء من عندها بموضوع أخر بأذن الله تعالى . 


أرجو أن أكون قد وفقني الله تعالى في سرد مواد هذا الكتاب المتواضع و 
اود من الله تعالى أن ينفعكم و لو بالقليل في أعمالكم . 


اللهم أني أعوذ بك من علم لا ينفع و من نفس لا تشبع ومن قلب لا يخشع 
ومن دعوة لا يستجاب لها آمين . 


كل الشكر لمن علمني عالم البرمجة و أخص بالذكر مثلي الأعلى 
الأستاذ : سئان احمد نصار 


راجيا من الله تعالى فيكم الدعاء لي بالتوفيق بظاهر الغيب . 


اخوکم | 
عبدالکریم محمد ابونمر 
Jordan / Irbid‏ 
Phone: 00962788507656‏ 


E-Mail: abunemer19837(@yahoo.com 
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